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Cwiczenie 5
Automaty asynchroniczne

Zagadnienia do przygotowania
Automaty asynchroniczne
zasada dziatania
struktura wewnetrzna
automaty oparte na przerzutnikach RS
automaty oparte na uktadach kombinacyjnych ze
sprzezeniem zwrotnym
Wyscigi 1 hazard, sposoby ich likwidacji
Przerzutniki asynchroniczne RS
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1. Zadania

Zadany przez prowadzacego automat synchroniczny zaprojektowaé¢ w postaci

uktadu kombinacyjnego ze sprze¢zeniem zwrotnym. Nalezy pamigtac o:

wlasciwym doborze kodowania stanow (i ewentualnie dodaniu kolejnych stanow)
aby uniemozliwi¢ wystapienie wyscigu

zaprojektowaniu uktadéow kombinacyjnych w sposéb eliminujacy mozliwosé
wystgpienia hazardu.

1.1. Przykladowa tablica przej$¢-wyjs¢

X
stan Y
00/01/11|10
alal|-|b|0
c|-1|b
c lalc|b]|-]1

2. Realizacja ¢wiczenia

Projektujac automat nalezy:

podang tabele przejs¢-wyjs¢ opisa¢ podkreslajac stany stabilne i sprawdzajac czy
wystepuje generacja

zminimalizowac liczbe¢ stanéw wewnetrznych

dobra¢ kodowanie stanow tak, aby nie wystgpowaly wyscigi (metoda kwadratu
badz szescianu)

zaprojektowac uklady kombinacyjne automatu tak, aby pozbawione byly hazardu
przypisac znaczenia liniom magistrali COM

zestawi¢ na makiecie 1 przetestowa¢ uktady kombinacyjne automatu

uruchomi¢ na makiecie dziatajacy automat

2.1. Punktacja

Nr Czynnosé Pkt. | Sprawozdanie
1 | Opisanie tabeli przej$¢-wyjsé 1 tak
2 Minimalizacja liczby stanow wewnetrznych 2 tak
3 | Dobor kodowania standow 1 usuni¢cie wyScigow 3 tak
4 | Zaprojektowanie i minimalizacja uktadow kombinacyjnych 3 tak
5 | Usunigcie hazardu 1 tak
6 |Przypisanie znaczen liniom magistrali COM 1 tak
7 Zestawienie na mak’iecie i. pr;etestowanie dziatania 4 do wgladu
zaprojektowanych uktadéw kombinacyjnych
8 | Zestawienie i uruchomienie automatu 4 do wgladu




Skala ocen

Suma punktow

18-19

16-17

13-15

11-12

9-10

Ocena

5

4,5

4

3,5
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