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Zajecia wstepne

Zagadnienia do przygotowania

1. Interfejs LabVIEW: VI, Panel przedni (Front Panel), Diagram blokowy
(Block Diagram), SubVI

2. Elementy panelu przedniego: Kontrolka (Control), Indykator (Indicator)

3. Podstawowe struktury danych: Tablica (Array), Klaster (Cluster)

4. DataFlow.
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1 BHP i zasady zaliczenia

Na pierwszych zajeciach w semestrze podane zostang zasady zaliczenia i przeprowadzone
bedzie szkolenie BHP.

2 LabVIEW

2.1 Modulowosé kodu

Kazdy program napisany w LabVIEW (VI — Virtual Instrument) moze stanowi¢ podpro-
gram (SubVI— Virtual Instrument). Dzigki temu dzialajace porcje kodu mozna wykorzystywac
w wielu projektach bez potrzeby przepisywania tych samych funkcji. Przyktad:
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Rysunek 1: Srednia arytmetyczna jako kod ~ Rysunek 2: Srednia arytmetyczna jako SubVI

Modutowos¢ stuzy takze do poprawy czytelnosci kodu, przez zbieranie kompletnych frag-
mentoOw programu w mniejsze, gotowe funkcje. Przyktad:
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Rysunek 3: Caly kod programu Rysunek 4: Kod zebrany do podprogramow

Aby stworzy¢ SubVI mozna zaznaczy¢ potrzebny fragment kodu i wybierajac z paska menu
Edit uzy¢ opcji Create SubVI. Druga metoda jest samodzielne napisanie programu i przypisanie
kontrolek do wej$¢ i wyjs¢ na terminalu potaczen w prawym goérnym rogu panelu frontowego.
Niezaleznie od tego w jaki sposéb zbudowany zostanie SubVI nalezy zmieni¢ mu ikone i ustawic¢
opis.
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Rysunek 5: Zmiana ikony i potaczenie terminala

2.2 Wejscia/wyjscia SubVI i DataFlow

Podczas tworzenia kodu uzywajac srodowiska LabVIEW nalezy szczegélng uwage zwracac
na specyficzne podejscie do czytelnosci kodu. Wynika ono zaréwno z zaprezentowanej wczesniej
modulowosci kodu, ale takze idei przeptywu danych (ang. Data Flow). Aby uprosci¢ kod do
postaci bardziej czytelnej dla uzytkownika nalezy stosowac kilka zasad:

e Dane "plyna” z lewej do prawej i nie zawracaja (w konsekwencji wejscia SubVI powinny
znajdowaé sie po lewej, a wyjscia po prawej stronie),

Nie nalezy krzyzowaé przewodéw tam gdzie mozna tego uniknac,

Przewody powinny mie¢ jak najmniej zgiec,

Najlepiej stosowaé¢ domyslny terminal polgczen,

Linie btedu nalezy prowadzi¢ przez dolne narozniki SubVI,

Ikony SubVI powinny mie¢ ramki i nalezy by¢ konsekwentnym w ich projektowaniu,
Kolorowanie kodu nie jest najlepszym pomystem.

3 Zadania:

3.1 Przemiatanie

Wykona¢ SubVI z jednym wejsciem i jednym wyjsciem. Na wejscie przyjmowany ma by¢
klaster zawierajacy kontrolki numeryczne okreslajace warto$é poczatkows i koncowsa, liczbe
krokow oraz kontrolke typu boolean ustawiajaca tryb przemiatania: liniowy badz logarytmiczny.
Na wyjsciu SubVI nalezy otrzymaé¢ tablice z kolejnymi krokami przemiatania. Przyktadowy
panel frontowy:

Start ’T-) 0
o Lin

Stop *
h
o

Steps

-

Rysunek 6: Przyktadowy panel frontowy do zadania 1

3.2 Rysowanie wykreséw

Uzywajac SubVI z zadania 1 wykresli¢ wynik uzywajac indykatora Waveform Graph oraz
XY Graph.
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